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Die Krone von Lytar
Card A deWitt

1 Review

Seit Jahrhunderten lebt das Dorf Lytara in Frieden. Die wenigen Schwerter, die die Menschen besitzen, sind
eingemottet. Denn einst brachte das Volk der Lytarer Angst und Schrecken Uber die Welt, bis die Goétter in
ihrem Zorn die Stadt Lytar dem Erdboden gleichmachten und ihre Bewohner nahezu ausrotteten.

Doch eines Tages wird Lytara unerwartet von fremden Soldaten Uberfallen. Belior, der Herrscher eines fernen

Reiches, giert nach der alten Macht und Magie Lytars, der die Nachfahren jenes Volkes langst abgeschworen
haben: der Krone Lytars. Aber wie sollen sich die Lytarer gegen die feindliche Ubermacht wehren, wenn nicht
mit Hilfe der uralten magischen Artefakte, die noch immer im Wald verborgen liegen? Und wie sollen sie diese
benutzen, ohne erneut all die Ubel heraufzubeschwéren, die sich um keinen Preis wiederholen diirfen?

Auf der Suche nach Antworten machen Garret, Tarlon, Elyra und und Argor sich auf den Weg in den Wald von
Lytar. Ein geféhrliches Unterfangen, denn ihnen droht nicht nur die Entdeckung durch die Soldaten Beliors, in
dem verdorbenen Wald streifen auch unzéhlige Monster umher ...

Ein wenig merkt man Carl deWitts Roman die Vorliebe des Autors fir Rollenspiele an. Das zeigt sich bereits an
der Zusammensetzung der Gruppe:

Garret ist ein hervorragender Bogenschuitze. Wie kdnnte es auch anders sein, wo sein Vater doch der Bogen-
macher des Dorfes ist. Abgesehen davon ist er ein begabter Fahrtenleser und sehr gut im Verstecken und
Davonlaufen. Was keineswegs heif3en soll, dass er feige wére, im Gegenteil. Sein angeborener Sturkopf lasst
ihn auch noch im Weglaufen einen Weg finden, sein Ziel trotzdem zu erreichen. Und seine nahezu unentwegt
gute Laune stitzt massiv die Moral der anderen.

Denn vor allem Argor neigt gelegentlich zu Missmut und Schwarzseherei. Vielleicht liegt es daran, dass er ein
Zwerg ist. Auf jeden Fall hat er eine uniberwindbare Abneigung gegen Magie, die ihn gelegentlich mit dem
aufgeschlosseneren Garret in Konflikt bringt. Andererseits ist Argor vor allem eines: treu. Und so folgt er seinen
Freunden, wenn auch mit wenig Begeisterung, auf einen Maultierrlicken, durch die Luft, ja selbst ins Wasser!

Tarlon ist - sehr vereinfacht ausgedriickt - Holzféller, und schwingt seine Axt mit bemerkenswerter Prézision,
nicht nur gegen Baume. Im Gegensatz zu Elyra ist er der Meinung, dass die Krone Lytars in Beliors Handen
keinesfalls Frieden fir Lytara bedeuten wirde! Er ist der schweigsame Denker der Gruppe, der hauptsachlich
mit Beobachten und Zuhéren beschéftigt ist.
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Elyra ist der widerspriichlichste Charakter. Sie ist eine Halbelfe und als Findelkind bei der Sera Tylane, der
Heilerin des Dorfes aufgewachsen. Tod und Schmerzen, die so plétzlich Uiber ihre stille Heimat hereingebro-
chen sind, haben sie zutiefst entsetzt, sodass sie am liebsten die Krone Lytars den Angreifern Uiberlassen
wirde, um das alles schnellstmdglich zu beenden. Das halt sie aber nicht davon ab, mit stahlerner Ent-
schlossenheit eigenhandig einen Attentater umzubringen. Elyra handelt ganz aus dem Bauch heraus und
verldsst sich dabei vollig auf die Flihrung durch Mytral, die Géttin, der sie dienen mdéchte.

Im GroBen und Ganzen also ein recht gédngiger Charakterentwurf. Immerhin sind die Figuren nicht steif oder
hélzern geraten, wenn auch die Szene, in der Elyra sich von Argor und Knorre verabschiedet, ehe sie in den
Keller des Staudammes hinuntersteigen, vielleicht ein wenig Ubertrieben wirkt. Die Personen als solche sind
recht sympatisch, nicht nur aufgrund ihrer Eigenheiten, sondern auch durch die Tatsache, dass es unter
ihnen keinen echten Anfihrer gibt. Die Gruppe agiert als Ganzes und ergénzt sich.

Und auch die Nebenfiguren besitzen alle ein paar Eigenheiten, die sie sehr menschlich und damit echt wir-
ken lassen.

Die Handlung dagegen wirde ich nicht als typisch fiir Rollenspiele bezeichnen. Die Suche bedeutet in die-
sem Fall keine Reise durch die halbe Welt zu irgendeinem Orakel oder Weisen oder Zauberer. Hier bedeu-
tet Suche das Graben in Ruinen, in der Vergangenheit. Die Protagonisten brechen also nicht auf und sind
monatelang unterwegs, vielmehr handelt es sich um mehrere kurze Expeditionen in die ndhere Umgebung,
von denen sie immer wieder in ihr Dorf zuriickkehren. Die Handlung bleibt also stets mit dem Ursprungsort
verknUpft.

Die Antworten sind allerdings noch sehr bruchstiickhaft. Und vorerst bleibt auch die Bedrohung durch

die fremden Invasoren noch eher im Hintergrund. Trotz einiger Abenteuer im Verdorbenen Wald - wie dem
Kampf mit wilden Hunden, gefréBigen Insekten und &hnlichem - bleibt die Spannung die meiste Zeit auf
eher mittlerem Niveau. Die einzelnen Hindernisse werden ein wenig zu glatt und problemlos abgefertigt. Erst
gegen Ende zieht der Autor den Spannungsbogen etwas straffer an.

Etwas mehr Ausarbeitung hétte auch die Uberlieferung der Lytarer vertragen. Zweimal werden die jungen
Leute in den Wald geschickt, um bestimmte Orte zu suchen: den schlafenden Mann und den Turm eines
Magiers. Aber niemand erklart den Freunden, woher das Wissen um diese Orte kommt, zumal die Bibliothek
abgebrannt ist! Das Gleiche gilt fir die geheime Kammer im Keller des Wirtshauses. Das ist alles noch ein
wenig schwammig geraten.

Gut gefallen hat mir die Idee, alles von einem Geschichtenerzéhler berichten zu lassen. Die gelegentlichen
Einwirfe des Zuhdrers waren so eingearbeitet, dass sie nicht stérten, und ein paar zarte Andeutungen las-
sen vermuten, dass auch diese Rahmenhandlung noch von Bedeutung sein wird. Sie macht neugierig ...

Uberrascht hat mich der Schluss, wo Elyra vom Frieden singt, als wére die endgiltige Schlacht schon
geschlagen. Dabei sitzt Belior noch immer in seinem Kdnigreich, und es ist unwahrscheinlich, dass er nach
den Ereignissen dieses Buches plétzlich von seiner Suche nach der Krone ablassen wird. Das Ende schreit
geradezu nach einer Fortsetzung, wie auch die diversen Andeutungen und unbeantworteten Fragen! Und
auch, wenn die Autoreninfo lediglich von einem ,,weiteren Titel in Arbeit“ spricht, dirfte es sich dabei ziem-
lich sicher um einen zweiten Band zur ,,Krone von Lytar“ handeln.

Der Leser kann also getrost davon ausgehen, dass dieses Buch erst der allmahliche Auftakt zu einer gréBe-
ren Sache war. Immerhin sind der Bésewicht und seine Schergen bisher nur maBig in Aktion getreten. Die
Fortsetzung darf dann, was die Abenteuer angeht, gern noch ein wenig verwickelter werden, und was die
Vergangenheit angeht, noch ein wenig fundierter.

Carl A. deWitt ist gelernter Flugzeugmechaniker mit einem nachfolgenden Studium der Elektrotechnik und
Informatik. Tagstber arbeitet er als Systemprogrammierer, abends restauriert er mit Begeisterung Autos und
Motorrader, und nachts schreibt er. ,,Die Krone von Lytar” ist sein erster Roman.
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